
五旬節于良發小學

優質教育基金計劃

校本STEM計劃分享會

(STEM PROJECT 2018/0126)



校本STEM計劃

計劃旨在發展校本STEM課程(包括：校本

植物和生物課程、常識科學實驗、電腦科

編程教學、跨科創作及設計活動等)，培

養學生對科技的興趣，掌握解難能力。



善用電子黑板

學生戴上3D眼鏡，觀看影
片。→ 讓學生置身其中，
讚嘆造物主的創造。





在STEM
ROOM 外
加設玻璃
櫃，展示
學生佳作
，提升成
功感。



創新元素

本校的STEM課程設計特色，主要分為

「生態與種植」、「跨科編程」、

「科學探究體驗活動」 「專題研習

」 及「跨科STEM學習」，讓學生能

從各項活動中體驗STEM的元素，從而

提高學習興趣。



1.生態課程

2.動手作活動

3.科學實驗

4.資優小組

5.編程教學

6.跨科專題研習

7.跨科STEM學習

*探究活動*

各級STEM課程的整合\

1)完成的時段

2)學生的整體表現

3)課業及成效

4)活動相片

5)各級教學短片



PYLF校本STEM課程設計
Design of school-based 
curriculum

教師培訓

校本原則

基本材料

閲讀材料

實作評估
工作紙

活動指引

教學/自
學簡報



P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6

A. 科學 - 物料實驗

(2-3月)

- 風向儀

(12月)

- 雨量計

(12月)

- 熱力實驗

(11月)

- 空氣實驗

(3月)

- 水實驗

(1月)

- 光、聲、電實驗

(12月)

- 製作環保清潔劑

- 力學

(1月)

- 太空(太陽系模

型) (11月)

B. 動手作/
設計循環

- 水戰防具

(試後活動)

- 自製玩具

(6月)

- 四大發明

(3-4月)

- 掛門回收袋 (1-

2月)

- 紙櫈

(2月)

- 防震建築

(10月)

- 風帆車

(2月)

- 手電筒

(6月)

- 座枱燈

(6月)

- 羅馬炮架

(4月)

- 水火箭車

(2月)

C. 生態 - AR 觀蝶

(11月)

- 觀看昆蟲標

本(11月)

- 向光實驗盒 (3-

4月)

- 種子的發芽 (3-

4月)

- 養魚知多少 (3-

4月)

- 海洋垃圾

(10月)

- 魚類的特徵

(10月)

- 蝴蝶的⽣⻑環境

(4月)

- 泥耕種植

(10月)

- 水耕種植

(4月)

- 生態循環

(6月)

- 魚菜共生

(6月)

D. 計算思維
及數學科的
STEM教育

- 厘米(有效利

用工具量度)

(4月)

- 米(有效利用工

具量度)

(4月)

- 毫米及公里(有

效利用工具量

度)

(3月)

- 毫升與升(準確

閱讀量杯)

(5月)

- 面積計算

(3月)

- 面積計算

(12月)

- 立體體積計算

(5月)

- 紅綠燈 (4月)

- 自動灑水器

(4月)

- 智慧家居(6月)

- 不規則立體體

積計算(用排水

法)

(10月)

- 速率

(12月)

- 測速器

(2月)



生態發展背景：

本校在2017年與綠色力量協作，並於校內設

置蝴蝶園，吸引了豐富的生物多樣性及蝴蝶

種類，故本校的STEM計劃會以自然生態作基

礎，並進一步發展校本STEM生態課程。

另外， 設置了兩處的生態角，飼養不同的

爬行類動物， 如：水龜、陸龜 、 守宮、

倉 鼠等，讓學生能有更多體驗自然生態科

學的機會，亦希望能培育學生學習欣賞及保

育大自然生態等價值觀。



住在 STEM ROOM 的小動物
校園生態大使
照顧小動物



生態展覽(P.3)~教學延
展

生態活動(P.4)~魚菜共
生

生態與教學結合

生態循環 (P.6)~生態瓶製作



種植活動 ~(P.1)泥耕
(P.5)泥耕與水耕

種植活動： 本校於五樓平台設有農田種植區，目標是讓學生能認

識農田種植的科學知識，讓更多學生能參與STEM及種

植活動，透過多方面體驗活動中，幫助學生理解不同

的科學知識和真實情境，從而提升學生對科學探究的

興趣，並培養珍惜食物的價值觀。



蝴蝶園

于小農田

生

態

角

STEM

room

數學

電腦

常識

常識科-實驗課堂

•配合實際的學習環境

•從真實情境解決問題



多元化科學探究體驗活動

-配合STEM課程，為各級設計不同的科探活動，如:科學實驗、動手

製作模型等，以提升學生對科學探究的興趣。

-舉行科探日，本校老師設計攤位，並邀請友校及外間機構，展出與

STEM相關的學習資源，讓學生透過體驗、觀察、動手做等，擴闊眼

界。



常識科-動手作活動

活動舉例：

P1-磁力小車，葉脈書籤

P2-風向儀，活字印刷印章，日晷，萬花筒

P3-風速器，回收袋，濾水器，紙櫈

P4-魚菜共生缸，防震建築模型，氣墊飛船，環保酵素

P5-編程紅綠燈，太空三球儀，自動灌溉系統

P6-吸塵機，水火箭車，羅馬炮架



常識科-動手作活動

活動推行模式:

• 把不同類型的STEM 動手作活動編排在教學進度當中
• 與課題有關的動手作活動會借用STEM Room 進行教學
• 在共同備課會議中交流教學難點

目標:

• 豐富學生書本以外的知識，更加貼近學生的生活經驗
• 培養學生的創造力
• 令課堂活動生動有趣，提升學生的學習興趣



常識科-科學實驗

活動舉例：

P1-物料實驗

P2-種植實驗(向光實驗盒、種子的發芽)

P3-熱力探究實驗、莖實驗

P4-食物實驗、空氣實驗、環保實驗室、

水的實驗

P5-光和聲的探究實驗、電的實驗

P6-力的探究實驗



常識科-科學實驗

活動推行模式:

• 設計與生活及課題相關的實驗活動，於課堂上進行

• 購置相關實驗套件進行探究活動、如光、電及力的探究。

• 在共同備課會議中交流實驗重點及程序

目標:

• 利用探究式教學策略，讓學生參與實驗程序設計及操作技
巧(POE)

• 培養學生的科學探究精神



STEM 小組

對象:

• P4,P5學生，在常識科取得不俗成績，同時獲老師推薦

內容:

• 以動手作模型及編程機械人為主
• 以2-3節為⼀教學單元
• 配以理論講解，動手作教學，學生成果及經驗分享時間
• 下學期加入學生主導部份:改良及創造自己的編程機械人



STEM 小組 -作品

猴子

http://drive.google.com/file/d/1DzUfD21TQfHfTryiaHdRc9TM1_Io5bWC/view


IT尖子

對象: 

• P5-6學生，在電腦科表現優異，同時獲老師推薦

內容:

● 透過利用程式語言Blockly在各個平台進行創作

● 獲推薦參加不同類型的編程比賽



Makecode Arcade

利用Microsoft所研發，專為學

生學習編程，製作像素遊戲的

Makecode Arcade。

學生可利用Blockly語言直接編

程，並在模擬器看到即時結果，

作品更能於跨平台裝置展示。



App Inventor

問答遊戲 搖骰子



收得易
Take It Easy

全港小學生運算思維比賽 2022 App Inventor 2入圍作品

利用Thingspeak 及Google Spreadsheet平台進行IOT可以自動點

算同學繳交功課的裝置，並配合手機APP讓老師查看繳交情況。

App Inventor 學生作品



CoSpaces Edu VR/AR

Cospaces Edu是讓學生能使用各

種3D物件進行空間、環境、物體

建構，並且輔以「Blockly」積

木式的程式碼進行效果設計的一

款3D VR、AR 程式設計平台。



CoSpaces 學生作品

• 學生利用Cospaces Edu 平台創作不同
的遊戲，當中包括迷宫、密室逃脫、射
擊及解謎等元素。



CoSpaces 學生作品

• VR for Good Challenge 虛擬實境密室
逃脫遊戲設計大賽 2022

• 由國際編程教育基金會主辦，以氣候變
化為主題製作密室逃脫遊戲

•本校學生6B班譚凱韻及莫凱晴的作品「
世界動物園」在100多位作品中脫穎而
出，入圍前六強並獲得季軍

•https://fb.watch/eC4LNoOcan/

https://fb.watch/eC4LNoOcan/%5D%5C


IT及STEM比賽

• Coolthink 全港小學生運算思維比賽2022(入圍決賽)

• 香港小學電腦奧林匹克比賽(優異獎)

• VR for Good Challenge 虛擬實境密室逃脫遊戲設計大
賽 2022(季軍)

• 「第⼀屆Minecraft Education Edition 運算思維 x 電子
競技大賽」(區域賽季軍)

• 第23屆常識百搭-智慧啞鈴(優異獎)



編程與自動化工程 課程分配

P.1-3

Code.org

學習基本編程
概念

P.4

學習Scratch
及

Mbot

P.5

Micro:bit

I/O interfacing

P.6

3D model、AI
及IOT



低小P.1-3

• 運用code.org學習
• Looping
• If…then…else



高小P.4
• 利用Scratch完成遊戲設計

• 學習運用variables



高小P.5

• 學習各種偵測裝置

高小P.4-5
• 運用Mbot學習與實物聯動



• 運用micro:bit學習I/O介面



高小P.6

• 學習利用tinkercad製作3D model
• 蝴蝶

• 指環



• 運用micro:bit學習加密通訊 • 運用micro:bit及thingspeak學習IOT
• 智能廢物處理



跨學科專題研習
從知識、技巧、價值觀三方面訂立學習目標。
深入了解主題，透過探究活動，提升其協作、溝通、解決問題

的能力。
各級加強STEM、創意及探究元素，提升學生的創意思維及解決

問題的能力。
跨學科協作
加強跨科閱讀



一年級—遊公園

認識公園裏及校園裏的植物

製作葉脈書籤

認識校園裏飼養的動物

二年級—玩具樂無窮

懷舊玩具體驗

透過製作樂器認識科學原理

自製玩具

三年級—珍惜水資源

海洋生態講座

認識物料特性及過濾效能

自製濾水器



四年級—環保實驗室

製作環保清潔劑

公平測試

記錄及觀察
滙報實驗結果

五年級—智慧家居

學習編程

製作智慧家居

測試、記錄及改良



以常識科「人口老化」學習單元課題為主軸，電腦科、中文科配合教學
，讓學生關心及了解長者在疫情下的困難和需要，為長者設計智能/智慧
生活用品，以改善長者的生活。

六年級—長者生活「智」幫手

跨學科課程
常識科:5節
電腦科:10節
中文科:2節
聯課(講座及技巧課):4節
跨科專題研習日 : 4天



常識科
-認識人口老化的現象及社會問題
-了解長者在疫情下的生活情況



中文科
-運⽤合適的閱讀策略，閱讀有關⻑者⽣活及樂齡科技的文章/報章



中文科
-搜集及閱讀相關文章
-分析及分享文章內容

電腦科-學習AI人臉辨識及編程

聯課活動
--學習與⻑者溝通的技巧
--關⼼⻑者



訪問⻑者
-設計問題
-了解⻑者在疫情下遇到的困難
和需要(痛點)

技巧課

-代入⻑者在疫情下的⽣活
-了解「痛點」
-為⻑者構思⽣活⽤品



四天專題研習
-運用「設計思維」製作實物原型
設計或應用程式
-資料搜集(有關科技的發展)

IT組
*運用AI人臉辨識及編程
設計和製作產品



文字報告及實物原型設計

成果匯報
-各組介紹產品
-匯報後互動提問



發揮創意 展示成果

智能分藥水樽

樂齡⻑者智能寶

醫療椅



智能聲控機械人

智能醫療管理器

發揮創意 展示成果



數學科校本STEM內容

年級 科本STEM 跨科STEM

P1 小小工程師 紙杯高樓挑戰

P2 立體圖形承重力測試 日晷

P3 健康飲食(鹽攝取量) 環保動力車

P4 我是營養師 低頭一族

P5 健康飲食 自動灑水系統

P6 四季 3D打印指環



數學科本STEM內容 P1_小小設計師

認識立體圖形的
特點，設計有趣
的建築物或物品。



數學科本STEM內容 P2_立體圖形承受力測試

認識立體圖形棱的數量
與柱體的承受力的關係

P3_健康飲食(鹽攝取量)

利用加減、乘加及乘減的計算技巧，
計算⼀天飲食中鹽攝取量。



數學科本STEM內容 P4_我是營養師

利用食物營養資料、整數四
則及小數加減計算，設計⼀
天符合每日營養上限攝取量
餐單。

P5_健康飲食

利用分數加減，
計算⼀天飲食中能量
攝取量。



數學科本STEM內容 利用Excel，製作折線圖。P6_四季



跨科STEM內容 P1_紙杯高樓挑戰

數學及常識科
選擇合適及盡用所有物料，考慮紙杯(圓
柱)及中空的特點，達成造出最高的高樓
挑戰。

知道太陽從在東⽅昇起，從⻄⽅落下，認
識指南針及古時記時方法，做出日晷記時。

P2_日晷

P3_環保動力車

利用氣流的動力，令動力車走最遠的距離。



跨科STEM內容 P4_低頭⼀族之⼿機⽀架

數學、常識及電腦科

選擇合適物料，考慮三角
形堅固結構的特點及運用
量度角度app，造出減低對
頸部壓力的支架。



跨科STEM內容 P5_自動灑水系統

數學、常識及電腦科

製作閉合電路，利用
microbit，測量泥土中的濕
度，計算泥土濕度的平均
值，啟動自動灑水系統。



跨科STEM內容 P6_3D打印指環

數學、電腦科

利用圓周公式，計出手指
的直徑，藉軟件(Tinkercad)
設計指環的大小及圖案，
最後打印出獨⼀無⼆的指
環。



歡迎與江副校或黃主任交流
電話 : 26795626

電郵 : kongpl@pylfps.edu.hk 或
wongwy@pylfps.edu.hk

mailto:kongpl@pylfps.edu.hk
mailto:wongwy@pylfps.edu.hk
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